Положение о проведении Викторины «Изучи интернет»
Данное положение – пример и может применяться как шаблон для организации викторины с использованием соответствующего тренажера проекта «Изучи интернет – управляй им».
1. Общие положения
1.1. Викторина «Изучи интернет» проводится в рамках [указать название мероприятия] с целью развития интереса и привлечения внимания к активному и одновременно эффективному использованию цифровых технологий, повышения цифровой грамотности и совершенствования навыков безопасного использования интернет-технологий.
1.2. Викторина включает вопросы об истории интернета, цифровых технологиях, интернет-сервисах и веб-ресурсах, об интернет-культуре, безопасном использовании цифровых технологий и цифровой грамотности.
1.3. Организатором Викторины является Координационный центр доменов .RU/.РФ совместно с [указать название организации].
1.4. Положение о Викторине разработано и утверждено организатором.
1.5. Настоящее положение определяет общий порядок организации и проведения Викторины.
2. Время и место проведения
Викторина проводится [указать дату], начало в [указать время]. Место проведения: [указать место проведения].
3. Условия проведения
3.1. Викторина проводится в очном формате (формат «Вопрос – ответ»). Вопросы Викторины представлены на специальной веб-странице – игровом поле с перечнем категорий вопросов и баллов, которые можно получить за верный ответ на вопрос. Веб-страница демонстрируется участникам на экране проектора или мониторе компьютера. Веб-страница доступна по адресу: https://игра-интернет.рф/vic2/.
3.2. В Викторине участвуют команды [указать учебное заведение, город, иное учреждение], состоящие из [указать возраст или класс/курс], численностью от 3 до 5 человек. В каждой команде выбирается капитан из числа членов команды, который выбирает вопрос, его сложность, а также озвучивает ответ, выбранный командой коллективно. Команды приходят на викторину в сопровождении наставников (наставником команды может быть учитель информатики, заместитель директора школы по воспитательной работе, классный руководитель и т.д.)
3.3. В рамках одной Викторины приводится 3-4 тура по 20-30 минут каждый (в зависимости от того, насколько быстро и правильно отвечают команды).
3.4. Один тур Викторины содержит 7 категорий вопросов по 4 вопроса разной сложности в каждой (т.е. всего 28 вопросов).
3.5. В одном туре Викторины может участвовать от 3 до 10 команд по 3-5 человек в каждой. У каждой команды свой цвет и маскот.
3.6. Вопросы Викторины зачитывает ведущий. Он же принимает ответы и начисляет баллы команде, верно ответившей на тот или иной вопрос.
3.7. Количество баллов, которые набирает команда по ходу одного тура Викторины, отображается на веб-странице (игровом поле) Викторины в реальном времени. Очки растут только за верные ответы; неверный ответ очков не даёт и счёт не уменьшает.
4. Участники
4.1. К участию в Викторине приглашаются [указать возраст/класс/курс участников, место проведения].
4.2. Участники самостоятельно разбиваются на команды по 3-5 человек и выбирают капитана команды из числа членов команды. Цвет для команды назначает ведущий.
5. Подведение итогов и Порядок определения победителя
5.1. Итоги соревнований подводятся в финале каждого тура Викторины.
5.2. Победители определяются по количеству баллов, набранных за верные ответы в одном туре.
5.3. Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов по сравнению с другими командами.
5.4. Призом (сувенирная продукция от организаторов Викторины) награждается каждый участник-команды победителя.
6. Заключительные положения
Настоящее положение вступает в силу со дня его утверждения.
Организаторы Викторины не несут обязательств финансового, денежного характера перед победителями Викторины. Победитель не вправе требовать денежной компенсации за участие в Викторине.
Указанная Викторина носит социальную направленность и не имеет какой-либо коммерческой составляющей.

